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1. Uvod

Font editor je program, ktorého uz nazov Specifikuje oblast’ jeho pouZitia a taktieZ aj
funkciu, na aky Uéely je mozne tento program pouZit’. Program umoziiuje editovanie
fontov. Pod terminom , font" resp. ,, fontovy sibor* rozumieme stibor, ktory v sebe nesie
informécie o vzhPade znakov, ktoré si potom vypisované na obrazovku resp. monitor.
PodPa druhu fontu je mozné dany sibor naéitat’ do pamaéti a inicializovat’ ho, ¢im sa
zmeni znakova sada a tym sa font ,, uvedie do ¢innosti“. VyuZitie takychto siborov je
zrggmeé najma pod operaénym systémom MS DOS, kde je mozné zaviest’ svoju viastnu
znakovu sadu do pamati a tak vyvijat’ produkty, ktoré budd komunikovat’ s uZivatel’'om
vjeho vlastnom materinskom jazyku svyuZitim diakritiky a rbznych $pecialnych
znakov, ktoré sa nenachadzaju v Standardnom ,,znakovom subore*. Takto je mozné
vyvijat’ napr. aj slovenské produkty, kde sa budi pouZivat’ vSetky pismena slovenskej
abecedy. Tato aplikacia je teda uréena prave na editaciu takychto fontov, ale
samozr egme neobmedzuje sa iba na takéo fonty. Program umoziiuje editaciu troch
druhov fontov, pri¢éom ako prvy druh je font vyvinuty firmou Microsoft Cooperation a
je $pecifikovany priponou FNT. Jedna sa o fontovy stbor, ktory je mozné zahrnat’ do
»resource" siboru atak pouzivat ho v samotnom programe, ku ktorému je , resour ce"
subor prilinkovany. Program rozpoznava verzie 2.0 a 3.0 tychto Windows FNT subor ov.
Daldiu skupinu podporovanych font stiborov tvoria uz spominané MS DOS fonty, ktoré
je mozné inicializovat’ v textovom mode a svyuZitim sluzieb BIOSu je ich mozné bez
vacsich problémov pouzivat’. Posednou skupinou su tkz. , User Defined Font*, ktoré st
uréené pre pecifické pouZzitie vo vlastnych programoch beZiacich prakticky pod
Pubovolnym operaénym systémom. PouZivatel so zvoli vlastnd &rukturu fontu, pod
ktorou je font uloZzeny na disku a sam vygeneruje Struktaru zapisanu v jazyku C++,
ktor & popisuje hlavi¢ku daného fontu.

Program je uréeny pre pracu pod operaénym systémom MS Windows NT a taktieZ
pod nadstavbovymi systémami Windows 95 resp. Windows 98. Bol vyvinuty ako
semestralne zadanie z predmetu Pocitacova grafika, vyuéovana na technicke univerzite
v KoSiciach, na fakulte elektrotechniky a informatiky, na katedre po¢itatov a
informatiky v tretom roéniku.

2. Instalacia programu

2.1 Instala¢na disketa

Su¢ast’ou dodavky k programu je samozr e me instalaéna disketa, na ktorej sa nachadza
instalaény program, ktory nainstaluje Font Editor do vasho poéita¢a. I nstalaéna disketa
obsahuje nasledovné stbory, ktoré st potrebné k Uspesng instalécii:

_INST32I.EX_, _ISDEL.EXE, _SETUP.1, _SETUP.DLL, _SETUP.LIB, DISKL1.ID,
SETUP.EXE, SETUP.INI, SETUP.INS, SETUP.CFG



2.2 Softwar ové a har dwar ové naroky programu

Program pracuje pod operaénymi systémami triedy M S Windows a hlavne z tohto faktu
vyplyvaju jeho softwarové naroky. Ztoho vyplyva, Ze tento program je mozné
nain&talovat’ iba pod tymito opera¢nymi systémami, pri¢om je nevyhnutné upozor nit’ na
fakt, Ze program nige mozné nain&talovat’ pod nadstavbou MS Windows 3.xx.
Har dwar ové naroky vyplyvaju jednak z narokov operaéného systému MS Windowst.j.
minimalne po¢ita¢ PC AT 386, na ktorom je nain&talovany systém Windows 95,
Windows 98 resp. Windows NT. Samotny program vyZaduje k Uspedng instalacii volné
miesto na disku o kapacite 1 MB, kde sa program pri instalacii prekopiruje.

2.3 Sprievodca instalaciou

Instalaény program sa nachadza na priloZengj diskete a spusta sa pomocou stboru
SETUP.EXE. Po spusteni tohto siboru sa zadina instalacia Font Editora, no k jeho
nain&talovaniu bude od Vas in&talator vyZadovat’ r6zne dopliiujuce informacie. Postup
pri indtalacii:

1. ETAPA : Pripravain&alacie
vykona sa automaticky po spusteni siboru SETUP.EXE

2. ETAPA : Welcome
Uvodné informéacie o produkte, obozndmenie sautorskymi pravami a pod.
Instalaciu mézete kedykoPvek ukondit® stlacenim tla¢itka CANCEL, samozre me,
ked’ je toto tla¢itko k dispozicii. Pokracovanie vinstalacii je mozné stlaéenim
tla¢itka NEXT (toto taktiez bude platit’ po¢as celg instalacie, ked’ bude toto
tlacitko k dispozicii.)

3. ETAPA : User Information
Teraz od Vés indtaldtor Ziada osobné informécie, ako Meno uZivatela (Name) a
spolo¢nost’, ktory bude tento produkt pouzivat’ (Company). Tieto Udaje je nutné
vyplnit’, aby sa mohlo pokracovat’ d’algj v in&talécii. Ak produkt nie je pouzivany
v ramci spoloénosti, je mozné na toto miesto napisat’ napr. ulicu pouZzivatel’a a pod.

4. ETAPA : Choose Destination L ocation
Teraz od Vas indtalator ¢aka, Ze mu uréite, kde ma Font Editor naindtalovat’. Ak
predvolené miesto na indtaléciu je adresar ,, Program Files’, ktory bol vytvoreny
operaénym systémom a nachadza sa na tom disku, kde je nain&alovany MS
Windows. V tomto adresare sa potom vytvori novy adresar nazvany , Font Editor
v1.0" ado tohto adresara sa samotny Font Editor nakopiruje.
Ak chcete urdit novu lokalizaciu, kde sa ma program prekopirovat’, urobite to
stla¢enim tla¢itka BROWSE kde sa Vam ukaze okno, kde ur ¢ite adresar, kde sa
maju subory patriace k Font Editoru prekopirovat’. Je mozné zadat’ aj zatial
neexistujluci adresar a ak instalator zisti, Ze dany adresar neexistuje uisti sa, ¢i sa
ma naozaj tento adresar vytvorit’.

5. ETAPA : Select Program Folder
Teraz in&talator od Vas Ziada meno, pod ktorym bude operaény systém rozoznavat’
program ¢ uz pri odin&talovani alebo pri zarad’ovani programu do zoznamu
» Programy” nachadzaj tce sa v hlavhom menu oper a¢ného systému.



6. ETAPA : Start Copying Files
- InStalator vypiSe obsah nastaveni, ktor é ste zadali po¢as instalacie. Je to posledny

krok pred samotnou instalaciou, pred kopirovanim siborov na zvolené miesto a
preto indtalator chce vediet, ¢i skutoéne zadané informacie si také, aké si prajete.
Ak stymito informécia suhlasite, stla¢te tlacitko NEXT. Ak niekde nastala chyba a
chcete dané informécie opravit’, stlacte tla¢itko BACK a presuiite sa takto do
inkriminovangj oblasti a opravte dané informacie.

7. ETAPA : Intalacia
Pocas tejto etapy nastava samotné prekopirovanie suborov na zvolené miesto a
doindtalovanie Font Editora. Indikatory v spodng ¢asti obrazovky ukazuju
aktuélny stav indtalécie z pohPadu mnozstva prekopirovanych stibor a in&alaciu je
mozné este stale prerusit’ stlacenim tlac¢itka CANCEL.
Po prekopirovani vSetkych stborov je instalacia u konca, instalator ukonéi svoju
¢innost’ a Font Editor jepripraveny k préci a pouzivaniu.

In&talécia bola ladena tak, aby bola bezproblémova a jednoduchd. Pri in&talovani Font
Editoru pomocou tohto navodu by sa nemali objavit’ Ziadne problémy a instalacia by
sa mala Uspedne vykonat’. Azda jedinou podmienkou k Uspedngj instalacii je dostatok
volného miesta na disku, kde sa ma Font Editor nainstalovat’.

3. Navod na pouzivanie Font Editoru

3.1 Vytvéranie nového suboru fontov

Novy font je mozné vytvorit’ zvolenim vorby NEW (Novy) v menu nazvanom FILE
(Stbor) t.j. vtomto menu sa nachadzaju prikazy, ktoré negjakym spdsobom slvisia
soperaciami so siborom. Po zvoleni tejto vorby (prikazu) sa na obrazovke objavi okno
znédzornené naobr.1

Select type of font |

Select font

..............................................

 WS-D05 font file
" Uszer defined font

] I Cancel

Obr.1 Vorbatypu fontu

V tomto okne je moznost’ upresnit’, o aky typ fontu mame zaujem, aky tep fontu sa ma
vytvorit’. DalSi postup je zavisy na tom, aky font zvolime. Operé&ciu vytvarania nového



fontu je mozné zrusit’ stlacenim tla¢itka CANCEL a naopak, pokracovanie v ¢innosti
potvrdime stla¢enim tla¢itka ozna¢eného OK.

3.1.1 Vytvéranie Windows font stiboru

Po zvoleni tohto typu fontu v okne zobrazenom na obr.1 program s vypyta este meno
novovytvoreného fontu. Ak predvolené meno je navrhnuté meno , untitled”, ktoré je
v&ak mozné zmenit’ a v programe pokracovat’® stlaéenim tla¢itka OK. Po zadani mena a
stlaéeni tla¢itka OK sa na obrazovke objavi okno znézorneného na obr. 2.

Open font file |

@ Load font template from exizting font file 7

Obr. 2 Potvrdenie pouZitia Sablény

Aby bol vyrieSeny problém, Ze po vytvoreni nového fontu budd vSetky polia znakov
prazdne (¢isté), Font Editor ponika moznost’ pouZitia akejsi Sablony, ktora sa nahra a
Ktora uz potom bude moct’ uZivatel’ upravovat’ a editovat’. A prave tuto informaciu
editor zist'uje v okne zobrazenom na obr. 2. Ak potvrdite pouZitie Sablony (stlac¢enim
tlacitka ANO resp. YES, editor nahra Sablonu uloZzena v sibore WINSTAND.FNT. Ak
sa pouZitie Sablény odmietne (tlacitko NIE resp. NO), editor k vytvorenie nového fontu
bude potrebovat’ edte iné informacie, ktoré s vyZiada v okne znazornenom na obr. 3.
Jedna sa o informaciu o Sirke a vyske (WIDTH a HEIGHT) pismen nachadzajlcich sa
vnovom fonte a nadeg potrebuje vediet’, kol’ko znakov chceme editovat a mat’
uloZenych v sibore. Tento pocet je udany pomocou dvoch ¢€isel, pri¢com ako prvé ¢islo
vystupuje ASCII kod prvého editovaného znaku (FIRST) a ako druhé ¢islo vystupuje
ASCII kéd posedného editovaného znaku (LAST). Z tohto vyplyva, Ze ak je poZiadavka
preeditovat’ cely znakovy subor, ako prva hodnota bude pouZzité ¢iso 0 a druhé 255.
NepouZitie Sablony vSak so sebou prinasa aj jednu nevyhodu (kvéli ktoreg bola vlastne
navrhnutd) a to je, Ze v takomto pripade musi uzivatel’ poznat® (alebo mat’ k dispozicii)
ASCII tabulku znakov a poznat’, akému znaku prislicha aké ¢islo. V pripade pouZitia
Sablony uz uzivatel’ vidi, aky znak sa na dang pozicii nachadza a méze ho pripadne
vymazat’ a preeditovat’. V pripade, ak sa Sablona v aktualnom adresare nendjde,
program toto oznami a d’algj sa pokracuje tak, ako keby uZivatel’ zvolil, Ze Sablénu
nechce pouzit’. Po uspeSnom vytvoreni nového siboru sa spristupnia niektoré menu,
ktor é su za stavu neotvor eného editovaného siboru nepristupné.

M5-D0OS Font zetup |

— Font Size

Fant “fidth: IB
Font Height: |-| 4

— Group
ASCI walue of the first character: IEI

ASCH walue of the last character: IEEE

Enter details |

Character Pisel ‘Width
Character Fizel Height

First character

1717

— Fort Mame LE

Last character 233 6 Font Mame:  (Mgid=]

al's % STV | = o



Obr.3 Zadévanie upr esiiuj ucich
informacii o fonte Obr. 4 Zadavanie upresiiujUcich
preMSDOSfontu

3.1.2 Vytvaranie MS DOS font suboru.

Pokyn na vytvaranie MS DOS font siboru da uZivatel’, ak tuto polozku zvoli v okne
zobrazenom na obr. 1 (druha polozka). Po tomto nasleduje zobrazenie okna (obr.4), kde
editor zist'uje informécie o novovytvorenom fonte, o jeho Sirke, dizke a o pogiatoénom ¢&i
poslednom editovanom okne. Ked’Ze sa jednd o M S DOS font, kde je predpisana Sirka
pismen na vePkost’ 6smich bodov (vePkost’ jedného bajtu), tato poloZzka je kon&tantna a
nigge mozné ju zmenit. V spodng ¢asti tohto okna uZivatel moze zadat® meno
novovytvoreného siboru. Vyznam poloZiek ,Font Height* a ,First character, Last
character” jerovnaka ako pri vytvarani Windows Font siboru a je popisany v kapitole
3.1.1. Pre doplnenie uvaddzame, Ze povoleny rozsah hodnét, ktoré mézu tieto polozky
nadobudat’ su:

Height character méze byt’ v rozsahu 0 az 40

ASCII value of the First (Last) character méze byt’ v rozsahu 0 az 255, pri¢om je
potrebné upozornit’ na fakt, Zze hodnota , First character musi byt mensia nanajvys
rovna hodnote ,Last character”. Po zadani udajov mbéZete postupit’ d’alg stlaéenim
tla¢itka OK, alebo naopak, vSetko zrudit tla¢itkom CANCEL. Ak sa rozhodnete
pokracovat’ vo vytvarani nového fontu, aj tu Vam da editor moznost’ pouZitia
Sablonového suboru (vyznam Sablénového stboru je popisany v kapitole 3.1.1) a zobr azi
okno znazornené na obr. 2. Potvrdenim pouZitia (stlaéenim tladitka YES resp. ANO) sa
do paméti nahrd Sabléna uloZzena v sibore DOSSTAND.FNT, ktory je stéastou
dodavky k Font Editoru. Ak sa moznost’ pouZzitia Sablony odmietne, nenahra sa Ziadna
Sabléna a tak vsetky novovytvorené pozicie pre jednotlivé znaky spadajuce do
znakového suboru budu prazdne resp. ¢isté. Po tychto krokoch by sa mal editor dostat’
do stavu, ked’ je mozné zahdjit’ samotnu editéciu znakov.

3.1.3 Vytvorenie fontu definovaného uzivatePom



Pokyn pre vytvaranie tohto druhu fontu zadané uzivatel’ zvolenim tretgj polozky v okne
zobrazenom na obr.1. Na za¢iatkom v3ak eSte blizSie uréime, o ¢o vlastne tu ide, na aké
Gcely je mozno potom takto vytvorené fonty pouzivat’. Pod pojmom , User Defined
Font“ sa rozumeju fontove stbory, ktorych vnatorna logicky &truktdru do ur ¢itej mieri
je mozné definovat’ uzivatePom a tvorcom fontového siboru a potom, takto vytvoreny
font pouZit’ vo svojich vlastnych programoch. Teda, tvorca fontu si sdm uréi, ¢ font
bude mat’ ngjaku hlaviéku o informacii o danom fonte alebo nebude a aj ano, aké
informacie sa budu vteto hlaviéke nachadzat’. A teraz uz prejdime k samotnému
kreovaniu nového takéhoto fontu. TakZe po zvoleni vorby o vytvoreni takéhoto druhu
fontu sa znova editor spyta na meno novovytvoreného fontu. Ako predvolené meno je
meno , untitled* a ak snim stihlasite (alebo ak mate zamer pomenovat’ meno neskor )
stlaéte tlacitko OK. Po tomto sa na obrazovke objavi nové okno, v ktorom moZete
nastavit’ niektoré inicializaéné hodnoty nového fontu a taktiez Specifikovat’, ktoré
informacie budl obsiahnuté v hlavi¢ke takto vytvoreného fontu a ktoré nie. Ak danu
skupinu potvrdite (,odfajknete’), tato polozka potom bude obsiahnuta v hlavi¢ke
fontového siboru. VzhPad tohto okna je znazorneny na obr. 5.

Header info |

—Font D
¥ iE nable Font |0 informatior Font [D:

:

—%erzion infarmatian

¥ Enable wersion information Wersion: I‘I_ : IEI_
— First character
[¥ Enable First character information Firzt character:

— Last character

¥ Enable Last character infarmation Lazt character:  |255
— Character width
¥ Enable width character infarmation "width:

— Character height

TR

¥ Enable Height character information Height: 2
— Staring method
¥ Enable Straing Method infarmation
" One byte per pixel Storing byt |255

= One byte per & pixels

[k | Cancel |

Obr. 50kno ,Header", kde sa ur éuje &ruktura buduceho
fontového stiboru

Vyznam jednotlivych poloZiek v tomto okne je nasledovny:
Font ID : UZivatel si méze zvolit’ svoj vlastny identifikator fontu, podla ktorého
bude rozoznavat’, ¢i sa naozaj jedn& o druh fontového stiboru, ktory on navrhol. Je
to akys stupen kontroly.



Version : UzZivatel’ méze Specifikovat’, aku ver ziu bude mat’ tento font.

First Character: Informacia hovoriaca, data ktorého znaku si ulozené v subore ako
prvé. Je to informéacia a pre editor, aby pri vytvarani nového fontu vedel, v akom
rozsahu sa buda znaky editovat’.

Last character: SlUZi na podobny Uéel, ako poloZzka , First character” a hovori, data
ktorého znaku su uloZzené v sibore ako posedné. Taktiez je to informacia aj pre
editor, aby vedel inicializovat’ po¢iatoény Usek editovanych znakov.

Width: Informécia, ktora hovori o Sirke znakov ulozenych v stbore.

Height: Informécia, ktora hovori o vyske znakov uloZzenych v stbore.

Storing Byte: Téato informécia sivisi snastavenim v spodnegj ¢asti tohto okna
nazvang ako ,Storing Method“ ktord hovori, akd metéda bude pouzita pri
ukladani dat do suboru. Font Editor rozpoznava dve metédy a to metddu, kde na
uloZenie jedného bodu znaku sa pouZije jeden bajt. A préve hodnota tohto bajtu je
uréena v poli , Storing Byte". Druha metdda je taka, Ze jeden bajt bude obsahovat’
informaciu o ésmich znakoch, teda jeden bit bude pokryvat’ jeden znak. Tu hodnota
» Storing Byte" nema prakticky vyznam a preto pri zvoleni tejto metody je editovanie
tejto hodnoty znemoznené.

Ak je definovanie tychto hodnét zo strany uZivatel’a u konca, potom, pokracovanie
v ¢innosti sa uvedenie stlacenim tladitka OK. Po tomto kroku editor rozpoznava, aku
&ruktaru hlaviéky s uZivatel’ zvolil a na zaklade tychto informécii vygeneruje
Sruktiru FontHeader zapisanu vjazyku C++ a vypiSe ju do okna (obr. 6). Tuto
&ruktaru je potom mozné ulozit’ do stbory kliknutim na tla¢itkom SAVE v spodneg
¢asti okna a tato Struktura sa ulozi do siboru srovnakym meno, ako sme nazvali nas
subor fontov, ale zmeni sa pripona siboru z FNT na H t.j. tento subor je mozné pripojit’
k zdrojovému textu zapisaného v C++ jazyku pomocou prikazu ,#include“...”".

Header structure |

Your header structure written in C++ language looksz as follows:

A4 Structure FontHeader generated by Font Editar +1.0
A Uze #hinclude to add thiz file to pour source file

struct FontHeader §
it FamtlDr;
int Y erzion;
char FirstChar;
charLastChar;
char Fontwidth;
char FantHeight
char Storetdethod;
char Stonngtalue;

k. I Save Cancel

Obr. 6 Vygenerovana struktura pre hlaviéku
zvolenu v okne podPa obr. 5

Ani po tomto kroku v3ak vytvaranie nového fontu este nige u konca. Znova je tu
moznost® zo strany editora nahrat® Sablonovy stbor z disku pre Pah&iu editaciu a preto
editor na obrazovku nahodi okno zobrazené na obr. 2 v ktorg s pyta informéciu o
nahrani resp. nenahrani Sablénového siboru. Vyznam Sablénového siboru resp.



Sablony je objasneny v kapitolach 3.1.1 a 3.1.2. Po tychto krokoch je editor v stave kedy
jepripraveny ponuknut’ samotnu editaciu takto novovytvor eného fontu.

3.2 Editovanie znakov

3.2.1 Zakladné editovacie techniky

Ak je editor v stave editovania, jeho obrazovka vyzer& podobne ako je na obr.7, kde
vyznam jednotlivych poli je nasledovny:
, Cierno-biela achovnica* tvori samotné editovacie pole, v ktorom je zobrazeny
prave editovany znak a v ktorom je mozné menit’ vzhlad znaku.
Pole nazvané ako , Character Info", v ktorom si zobrazované aktualne parametre
znaku, ktory je editovany, t.. jeho ASCIlI hodnota (hodnota definovana
v &andardngl ASCII tabulke), d’alg Sirka a dizka znaku. Posledné dve polozky
v tomto poli znazornuju skutoény vzhPad znakov v skutoéng velkosti, pri¢om prva
polozka ukazuje pévodny vzhrad znaku a druha polozka zobrazuje aktualny vzhrad
znaku.
Poslednou ¢astou obrazovky je malé okno nazvané , Select character”, v ktorom je
mozné vybrat’, ktory znak chceme editovat’. Pretoze, ak je pocet editovanych znakov
(resp. znakov obsiahnutych vo fontovom stibore) vaesi, nigje mozné vsetky znaky
zobrazit’ vtomto okne (aby bola zachovana ich pévodna vePkost’) a preto v spodne
¢asti tohto okna sa nachadzaj u Sipky (ak si aktuélne) pomocou ktorych je umoznené
prechadzat’ v zozname znakov.

¥} Font Editor ¥1.0 - Ukazka

File Edt Faont Fil Bow Column  About

Character info;

ASCI code: 1

Width: 8

. ... Height: 12
H B

Stored data: e

.... = Edited data: ©
||
||

. . .. Select character

Obr. 7 Priklad vzhradu programu, ked’ je v stave editovania

Prvym spdsob, akym je mozné menit’ znak zobrazeny v Sachovnici, je tkz. klikaci
spOsob. Jednoducho sa nastavime na poli¢ko, ktor ého obsah chceme zmenit'. Ak na dané
tlacitko klikneme Pavym tla¢itkom, obsah poli¢ka sa bude invertovat’, ¢o znamena, Ze ak
poli¢ko bolo reprezentované bielou farbou, zmeni sa na ¢iernu a naopak, ak poli¢ko bolo
reprezentované ¢iernou farbou, bude zmenené na farbu bielu. Ak sa na dané poli¢ko
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klikne pravym tla¢itkom, obsah poli¢ka bude vZzdy vymazany t.j. vzdy za zmeni na biele
(resp. nezmeni, ak uz poli¢ko je biele).

Druhy spdsob jetkz. prenasaci. Do prenasaného modu sa dostanemetak, Ze kurzorom
sa nastavime na poli¢ko, ktorého obsah chceme premiestnit’ na iné miesto a klikneme
nan Pavym tla¢itkom, avsak toto tlacitko drZzime stéle stlaéené. Asi po pol sekunde sa
zmeni kurzor, kde v jeho spodne ¢asti pribudne Stvoréek a to znamena, Ze editor je
v prenaSanom maode. Za neustéle stlaéeného lavého tla¢itka sa nastavime na poli¢ko,
kde chceme ziskany obsah preniest’ a ak sme uZ na te spravne pozicii, Pavé tla¢itko
kone¢ne pustime. Na toto miesto sa prenesie pévodny obsah, ktory sa zo ,, zdrojove”
pozicie vymaze.

3.2.2 Pouzivanie prikazov v menu FILL

Dal&i spdsob editacie je mozny po zvoleni niektorg polozky z menu nazvanom FILL.

V tomto menu sa nachadzaj U nasledovné vorby s nasledovnym vyznamom:

CLEAR : Vymazanie ¢asti editovacieho porPa

SOLID : Vyplnenie uZivatePom zvoleng ¢asti editovacieho pola

HATCHED : Vyplnenie ¢asti editovacieho poPa vzorkou pravidelne sa striedajucich

sa ¢iernych a bielych poli¢ok

INVERTED : Invertuje (obracia) obsah uZivate’om zvolengj ¢asti editovacieho pora

COPY : Uklada zvolenta ¢ast’ editovacieho pola do paméti a spristupiuje volbu

PASTE

PASTE : Ak sa pred touto volbou nepouZila vorba COPY, nig e tato vorba aktivna.

Ak je aktivna, tak umoZziiuje na zvolenu oblast’ prekopirovat’ (resp. vloZit’) obsah

poPa uloZeného v pamaéti, ktorého veP’kost’ bola Specifikovana vorbou COPY.
Zvolenim jedng ztychto prikazov sa zmeni kurzor na kurzor reprezentujuci danu
operacia a ¢aka sa (okrem vorby PASTE) na ur ¢enie ¢asti a veP’kosti Useku, sktorou sa
ide pracovat’. Tato oblast’ sa ur¢i tak, Ze kurzorom (ktory v tomto pripade reprezentuje
kriz) sa nastavime na poli¢ko, ktor é reprezentuje jeden roh ¢asti a stla¢i sa l'avé tlacitko
na myske. Toto tla¢itko sa drZi neustdle stla¢ené a kurzorom uréim druhy roh nami
vybrang oblasti. Pri pohybe kurzora sa ,nat’ahuje’ obdiZnik (resp. 3tvorec) ktory
zvyraziuje, aké oblast’ editovacieho pola bude pri pusteni Pavého tla¢itka akceptovana.
Ak sme svybranou oblastou spokojny, pustime toto tlac¢itko a na dang oblasti sa
vykoné zvolena oper écia.
Tymito spésobmi a ich vzdjomnou kombinéaciou je mozné rbzne preeditovat’ znak a tak
r6znorode menit’ jetvary.

3.2.3 Pouzivanie prikazov v menu ROW a COLUMN

Prikazy obsiahnuté vtychto menu taktiez pomahaju pri editacii znakov. SlZia na
kopirovanie resp. vymazanie riadkov a stipcov v ramci editovaného znaku. Po zvoleni
jedngj ztychto volieb sa opat zmeni kurzor na krizik a Ziada od uZivatela, aby
Specifikoval riadok resp. stipec, sktorym chce pracovat. Operécie zhrnuté pod menu
ROW pracuju sriadkami a operacie zdruzené pod menu COLUMN naréabaju so
stipcami préave editovaného znaku. Aj vmenu COLUMN a vmenu ROW sa
nachadzaju rovnaké operacie a si to operéacie ADD a DELETE t.j. operécia ha pridanie
stipca resp. riadku a operacia na odobratie stipca & riadku. Program pracuje pri tychto
oper &ciach nasledovne:
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Pri zvoleni prikazu ADD sa postuva obsah editovacieho pola doprava (pri volbe
zmenu COLUMN, ¢iZe stipec) resp. nadol (pri zvoleni prikazu z menu ROW, ¢&iZe
riadok). Na ziskané miesto sa potom prekopiruje najblizsi stipec z prave strany
v prvom pripade resp. najblizsi riadok zo spodng ¢asti v druhom pripade, takZe sa
jedna vlastne o akési skopirovanie daného stipca resp. riadku.
Pri zvoleni prikazu DELETE sa postiva obsah editovacieho pol’a doPava 9pri vorbe
zmenu COLUMN ) resp. nahor (pri zvoleni prikazu z menu ROW). Toto je akasi
inver zna operacia k operéacii ADD. Tato oper &cia maZe zvoleny stipec resp. riadok.
Je potrebné upozornit’ na fakt, Ze ani operacie ADD ani operacie DELETE nemenia
vePkost” samotného znaku, takZze pomocou tychto operacii sa neda dosiahnut’ zmena
rozmerov editovaného znaku, da sa dosiahnut’ iba zmena tvaru znaku.

3.3 Zmena verkosti fontu

Ako bolo popisané vo vy&Sich kapitolach, ani pomocou prikazov zoskupenych pod menu
COLUMN ani v prikazoch zoskupenych v menu ROW nigje moznost menit’ rozmery
fontu. Tato moznost’ je danad v menu nazvanom FONT vo voPbe SIZE (Velkost).
Potvrdenim tejto voPby sa na obrazovke objavi okno zobrazené na obr.3 a tu je moZnost’
zmeny rozmer ov fontu a taktiez zmeny rozsahu fontu t.j. je mozné zmenit’, ktoré znaky
budu obsiahnuté vo fonte.

3.3.1 Zmenarozmerov znakov

Na zafiatku je potrebné upozornit’ na fakt, Ze zmeny, ktoré sa budu vykonavat’ sa
nebudd dotykat’ len préve editovaného znaku, ako to bolo pri prikazoch z menu ROW a
COLUMN a budld sa bezprostredne dotykat® vsetkych znakov obsiahnutych vo
fontovom subore.

Na zmenu rozmerov slUZia prvé dve poloZzky v okne zobrazenom na obr.3 a si to
polozky WIDTH (Sirka) a HEIGHT (Vy3ka). E&e je potrebné doplnit, Ze ak je préve
editovany MS DOS font, udaj v polozke WIDTH nigje mozné zmenit’ z hore uvedenych
dévodov (a sice, Ze vel’kost’ tandar dného M S DOS fontu je pevné a stanovené na 8, aby
ju bolo mozné vyjadrit’ jednym bajtom). Po zadani Udajov o nove Sirke a vyske (mbze
byt samozr g me va¢Sia alebo mensia, ako pévodnd), editor nahodi na obrazovku otazku
znézor nend na obr .8.

= [ _|

@ Clear redundant data array @ Stretch ar zhrink characters ¢

Hie Mie
Obr.9. Otazka o zniéeni Obr .8 Zvacsit alebo zmensit
nadbytoénych informacii v datach zZnaky ?

Tu sa editor pyta: M&m pévodné znaky zvacsit’ resp. zmensit’ ? Potvrdenim tejto otédzky
sa editor pokuSa zvacsit dané znaky tak, aby zodpovedali novym rozmerom.
V niektorych pripadoch sa mdze stat’, Ze nie celkom dobre sa zvaéSenie podari a

Info

@ Mew character zize i lezs than cumrent zize 20 any character data may be logt. Continue
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zva¢Sovaneé objekty je nutna znova skorigovat® a upravit’. V tomto pripade ja zmena
rozmerov hotova. Ak sa odmietne moZznost’ automatického zvacSovania resp.
zmenSovania znakov, d’alg sa postupuje podlPa zadanych Udajov. Aj je aspoii jeden z
rozmerov mensi ako pévodny rozmer znakov, hrozi tu nebezpeéenstvo, Ze niektor é data
ktoré popisuju dana znaky sa mézu takto zni€it’ a o tomto hovori sprava zobrazena na
obr. 10. Tu sa editor uist'uje, ¢i sa ma naozaj pokracovat’ v oper&cii. Stlacenim tla¢itka
CANCEL (Zrusit) sa zmena rozmerov prerusi naopak, stlaéenim tlac¢itka OK sa bude
tento fakt ignorovat’ a pokracuje sa d’alej. Tu este editor zistuje (obr.9), ¢i sa maju
nadbytoéné datové oblasti, ktoré sa do teraz vyuzivali alebo budd vyuZivat' (pri
zvacSovani) maju premazat’. Potvrdenim tento otdzky sa zniéi vSetko to, ¢o tu bolo
uloZené to teraz. Je nutné veP’mi dobre porozmysPat’ nad odpoved’ou na tuto otazku,
podla situécie, v ktorg sa prave uZivatel nachadza a podPa U¢elu, kvoli ktorému danu
operaciu vykonava. Vo vseobecnosti sa viak odporuéa na tuto otdzku odpovedat’
zaporne. Pri zapornel odpovedi je tu este moznost’, Zze bude moct’ byt este pdvodny
obsah v buducnosti niekedy obnovitel’ny.

Obr.10 Upozor nenie na fakt, Ze niektor é data mézu byt touto operaciou zniéené

3.3.2 Zmenarozsahu fontu

Zmena rozsahu fontu nastava vtedy, ak aspon jedna hodnota v tretej (First character —
prvy znak) resp. stvrteg (Last character — posledny znak) poloZzke v okne znazor neného
na obr.2 je zmenen&. Tieto polozky mézu nadobudat’ hodnoty z rozsahu 0 az 255 ale
musi byt dodrZana podmienka, Ze hodnota , First character® bude menSia nanajvys
rovna hodnote , Last character”, ¢o je nakoniec dost’ logick&d podmienka. TakZe, ak je
aspon jedna ztychto hodnét zmenena, nastava zmena rozsahu fontu. Tymto
parametrom moézZeme urdit’, Ze napr. chceme mat’ v sibore ulozené len znaky velke
abecedy a tak hodnota polozky ,First character bude 65 a hodnota polozky , Last
character* bude 90. Do suboru sa uloZia déta iba tych znakov, ktoré patria do tohto
rozsahu.

3.4 Zmena hlavi¢ky fontu

Tato vorba sa nachadza v menu FONT a je pristupna iba vtom pripade, ak editovany
font patri do skupiny Windows fontov. Pre MS DOS a ,, User Defined” fonty tato vol'ba
nige pristupna a to ztoho dévodu, Ze iba v tomto pripade je v sibore zhrnuta pevna
hlavi¢ka o pevng dizky. MS DOS font stibory neobsahuj pre zmenu Ziadnu hlavi¢ku a
v ,User Defined" fontoch hlavi¢cka sice m6ze byt definovana (a ta sa edituje pri
vytvarani resp. otvarani fontu, a uz d’algf nemdéze byt modifikovand) ale taktiez nemusi.
Ak hlavi¢ka v ,,User Defined” fontoch nige definovana, aj tak este méZze existovat’
rozdiel medzi takymto fontom a MS DOS fontom ak nezabudame na fakt, Zev MS DOS
fonte je predpisana Sirka znakov na 8, pri¢om toto pri ,, User Defined” fontoch neplati.
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Header info |

File Mame:  Ukazka

Faont wersian: |3.EI Cancel |

Eu:up_l,lrlght

— Character Set
M armial Paint Size IHU Height of Azcent I'“:I  ANS| " OEM

M orninal Yert. I— M arminal Horiz. & SyMBOL © Shiftlls
Fiezolution 12 Fiezolution I1 2 -

— Font Family

Extemal Leading IIJ Internal Leading IEI " Roman  © Modemn

" Ciizs = Decorative
Default Character |31 Break Character |31 " Script & Donteare

[ Italic [ Underline [ Shikeout

Obr.11 Priklad zobrazenie hlavi¢ky Windows fontu

TakZe, ak préave editovany font je Windows font, po zvoleni vorby HEADER v menu
FONT sa zobrazi okno znazornené na obr.11. V iom sa nachadza niekoPko udajov,
ktorych vyznam je nasledovny:
File Name: Meno aktualne editovaného stiboru (nemenitel’nd polozka)
Font version: Verzia, pod ktorou je dany font uloZzeny na disku. Dovolené hodnoty si
iba 2.0 alebo 3.0
Copyright: Standardny text, ktory je zobrazeny na obr.11 a ktory sa &andardne
nachadza vo Windows FNT suboroch je mozné zmenit’ na svoj. Obmedzenie :
maximalna dizka tohto textu je 60 znakov.
Nominal Point Size: Nominalna vePkost’ bodu. Editor tato hodnotu nepouZiva, moze
ju v&ak vyuZzivat’ operaény systém pri zobrazovani pismen na iné zariadenie ako je
monitor
Height of Ascent: Standartny rozstup medzi pismenami po vyske
Nominal Verical resp. Hozizontal Resolution: Nominalne vertikélne a horizontalne
rozliSenie (podobne ako Nominal Point Size)
External resp. Internal Leading: Hodnoty, ktoré mézu byt vzdy nastavené na nulu
Default Character: Znak, ktorému zodpoveda ASCII kod uvedeného v tejto polozke
bude zobrazovany vzdy, ked’ sa objavi odkaz na nejaky znak, ktory nigje zahrnuty
v tomto fonte, t.j. znak, ktorého ASCII kod je mensi ako hodnota v , First character*
alebo vacsi ako hodnota v, Last character”. Z tohoto logicky vyplyva, Ze aspoii tato
hodnota by mala byt’ pre bezpe¢nost’ z tohto rozsahu a nemala by to byt’ ,, medzera“
t.j. znak, ktorému zodpoveda ASCI | kéd 32.
Break Character: Specifikuje hodnotu pre ,Word wrapping* t.j. pre zalamovanie
textu.
Char Set: Specifikovanie, do ktorgj oblasti znakov dany font patri (Font Editorom
nevyuzivana informacia)
Font Family: Uréenie, do ktorg ,, rodiny* fontov dany font patri.
Itelic,Underline,Strikeout: Nastavuju priznaky pre §kmé, podéiarknuté a
preciarknuté pismo (editorom nevyuZzivana infor macia)
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3.5 Préaca sa subormi

Operacie pracujuce so subormi st zdruzené pod menu FILE (Subor). V tomto menu sa
nach&dza operécia na vytvorenie nového font suboru (NEW), ktord bola podrobne
rozpisana v kapitole 3.1. DalS§e operacie spracou sfont sibormi si operécie na
nacitanie resp. otvorenie uz existujuceho font siboru (prikaz OPEN), operécia na
uloZenie fontu na disk pod aktualnym menom a na aktualnu poziciu (SAVE) a operacia
na premenovanie a premiestnenie fontu na novu poziciu (SAVE AS). Tieto operacie
budl podrobne Sie osobitne popisané v osobitnych kapitolach.

3.5.1 Otvorenie existujuceho font stboru

Aktivuje sa zvolenim povelu OPEN v menu FILE. Tdto operaciu je nutné pouZit
v takom pripade, ak uz existuje (nami) vytvoreny font sibor na disku resp. inom médiu
ajesnaha od uzivatela upravit’ tento font a nie vytvarat’ Uplne novy font.

Po zvoleni tejto operéacie sa podobne ako pri vytvarani nového fontu objavi na

obrazovke okno zobrazené na obr.1. Aj tu je nutnost® Specifikovat’, o aky typ fontu

mame zaujem. Té&to nutnost’ bola vyvoland tou skutoénostou, Ze vsetky typy font
siborov maju rovnaku priponu k siboru ( .FNT) a teda nige tu moznost’ odlisit
jednotlivé typy font siborov. Tento problém prakticky odpada iba pri otvarani

Windows font stiborov, ktoré obsahuju pevnu hlaviéku a preto podPa tychto Udajov sa

d& skontrolovat’ dany forméat. Tdto moznost vSak odpadé pri ostatnych druhoch

fontoch, kde je to prakticky zo strany editora nemozné. Preto sa tu vyZaduje maximalne

seridzny pristup zo strany uZivatela a hlavne znalosti o danych stiboroch, sktorymi sa
chce pracovat’. V inom pripade méze djst’ az k zr uteniu Font Editora, aj ked’ k tymto
situaciam by malo dochadzat’ minimélne a Font Editor je proti nim chréneny.

Po upresneni typu fontu otvaraného siboru sa na obrazovke objavi klasické okno, kde

uzivatel selektuje subor, ktory si praje otvorit’.

Po tomto procese sa d’alg) pokraéuje podl’a zvoleného typu stibor u:

- Pre Windows fonty je otvaraci proces u konca. Realizuje sa na¢itanie siboru do
pamaéte, inicializovanie okien a poli a uzivatel ma ihned’ moznost’ editovat’ na¢itany
fontovy subor.

Pre MS DOS fonty po selektacii otvaraného suboru editor zobrazuje okno zobrazené
na obr.3. Je to dost’ pochopitel’né, lebo informéacia o poéte znakov uloZenych
v slibore alebo o vyske tychto znakov nigje nikde uloZzena a Font Editor ju nema
zkade zistit. TaktieZ sa tu vyZaduje seridzny pristup od uZivatela, aby zadané
informécie bili spravne.

Pre, User Defined” fonty sa po vybrati siboru objavi okno zobrazené na obr.5. Aj tu
nastava problém, kde editor nemdéze vediet’, aké informacie si uloZené v hlavic¢ke
fontu, a ¢i vobec existuje negjaka hlavicka fontu. Preto tieto informacie Ziada od
uzivatePa. OdporUéa sa, aby uZzivatel’ otvaral iba tie fonty, ktoré on sam vytvéaral a
preistotu, overit’ si hlavi¢ku v .H stibore, ktory bol vygenerovany Font Editorom pri
vytvarani tohto siboru. Po zadani potrebnych informécii uz nastdva samotna
nacitanie fontu do pamati, inicializovat’ polia a umoznit’ uzivatel’ovi editaciu fontu.

3.5.2 Ulozenie na aktualnu poziciu (SAVE)
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Po zvoleni tejto volby v menu FILE sa uskutoéiuje automatické uloZenie siiboru na
disk. Jedna sa 0 nendroénl operaciu zo strany uzivatela, kde ukladanie sa vykonava
automaticky po zvoleni volby a od uZivatel’a sa uz nevyZaduju Ziadne iné informacie.
Stbor sa ukladd pod menom, ktoré bolo zadané bud® pri vytvarani siuboru (ak bol
vytvarany pomocou prikazu NEW), alebo pod ktorym bol otvoreny pri prikaze OPEN.
Tato operécia sa taktiez automaticky vola pri otvarani resp. vytvarani nového font
suboru alebo pri ukonéovani prace sfont editorom ak sa zisti skuto¢nost’, Ze prave
editovany sibor sa odliSuje od siboru uloZzeného na disku za Géelom nestratenia zmien,
ktoré boli uzivatePom vykonané. Vykonanie tegto zmeny musi byt vSak potvrdené zo
strany uZivatela.

3.5.3 Ulozenie pod zmenenym menom (SAVE AYS)

Tento prikaz dovoluje uZivatel’ovi premenovat’ sibor a tak ho ulozZit’ na disk a taktiez
dovoruje nastavenie nove cesty (pozicie), kde sa méa stibor uloZit’. Po zvoleni tejto vorby
sa ha obrazovke objavi podobné okno ako pri prikaze OPEN, kde uZivatel’ nastavi cestu,
kde sa ma stbor ulozZit (mbéZe samozrejme zostat’ aj pévodnd) a taktiez zada aj nové
meno suboru. Ak sibor sdanym menom uZ existuje, editor na tuto spravu reaguje
otdzkou zobrazenou na obr.12, pretoZe hrozi prepisanie tohto siboru a tym aj strata
tohto stboru. Ak sa potvrdi prepisanie tohto siboru (YES resp. ANO), potom sa vola
prikaz SAVE afontovy sibor sa uloZi na disk, v opaénom pripade sa cely proces prerusi
a stbor existujuci na disku sa nepremaze, no ani editovany subor nebude uloZzeny na
disk.

Info... |

@ File already exizts. \Wiite over it ¢

Obr.12 Prepisat’ existujuci subor ?

3.6 Praca so znakmi ako celkami (EDIT)

Pod menu nazvanym EDIT sa skryvaju operé&cie, ktoré pracuju so znakmi ako celkami,
t.j. jednasa o akus Upravu fontového siiboru nie na Urovni bodov, ale na trovni znakov.
Toto menu obsahuje nasledovné prikazy: UNDO (Obnovit® predchadzajdaci vzhrad
znaku), COPY (VloZenie znaku do $pecialng paméti a tak umoznit’ jeho kopirovanie),
PASTE (VloZenie znaku uloZeného v Specialng pamati pomocou prikazu COPY) a
prikaz REFRESH (Obnovuje znak na pévodny).

3.6.1 Obnovenie vzhradu znaku o krok spat’ (UNDO)

Tento prikaz v menu EDIT je pristupny iba v tom pripade, ak uzZivatel’ uz , zasiahol* do
povodného vzhradu znaku a Pudovo povedané, je ¢o obnovovat’. Tato volba dokaze
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vrétit’ vzhlad znaku o jeden krok spéat’ to znamena, ak za jeden krok sa zaregistrujeiba
zmena jedného poli¢ka v editovanom poli, bude iba tato obnovend. Podobne, ak sa
vykona zmena obsahu editovacieho poPa pomocou niektorel operacie zmenu FILL,
vykona sa zmena celg oblasti, ktor& bola touto oper aciou zmenena.

3.6.2 Obnovenie vzhradu znaku na pévodné (REFRESH)

Tento prikaz sa spréva podobne ako prikaz UNDO, lg je rozdiel, ako je schopny
obnovit’ vzhrad. Prikaz UNDO dokaze obnovit’ vzhrad znaku len o jeden krok spat’,
pricom prikaz REFRESH dokaZe obnovit’ vzhPad znaku aj o niekol’ko krokov spat’.
Rozdiel je vtom, z kade editor ¢erpa povodnu informaciu. Prikaz UNDO ju ¢erpa zo
Specidlng) zalozng pamati, ktord sa po kazdom vykonanom kroku obnovuje. Prikaz
REFRESH tuto informaciu ¢erpa priamo z pamati, kde je dany znak uloZeny a prave
z tejto pamaéti s ¢erpané data pre okno , Select character”, ktoré ich potom vykresluje.
UzZivatel’ s mozZe zistit’, Ze pri editacii vybraného znaku sa tvar znaku pocas editacie
v okne , Select character” (zobrazenom aj na obr.7) vibec nemeni a prave z tejto oblasti
sU ¢erpané aj obnovovacie data pri pouZiti prikazu REFRESH. Jednoducho povedané,
pri pouZziti tohto prikazu sa znak obnovi (resp. zmeni) do take polohy, akd je zobrazena
v okne , Select character® resp. zobrazena v polozke , Stored data“. Ak obsah polozky
,Stored data® a ,Edited data“ je zhodny, potom je pristup k prikazu REFRESH
znemozneny.

3.6.3 Prikaz COPY aPASTE

Tieto dva prikazu nachadzajuce sa v menu EDIT navzajom Uzko slvisia a aj preto si
popisované spolu, v jedng kapitole. Funkcia tychto prikazov uz bola z ¢asti popisana g
v kapitole 3.6.

Funkcia prikazu COPY: UloZi stav editovacieho poPa do paméti pre neskor Sie pouZitie
Funkcia prikazu PASTE: Cita obsah , kopirovace]“ paméti a jg obsah kopiruje (resp.
vklada) na prave editovany znak.

Z tohto je zrggmé, Ze ak do tejto pamati nebolo ni¢ uloZzené pomocou prikazu COPY, je
pristup k prikazu PASTE znemoZneny, lebo jednoducho niet ¢o vlozit. Pri pouZiti
prikazu COPY sa zapamata aktualny stav editovaného znaku, ktory potom méze byt
prekopirovany nainé miesto, na miesto iného znaku, pomocou prikazu PASTE. E&tepre
upresnenie uvadzame informéciu, Ze pri pouZziti prikazu PASTE sa obsah tejto
Specidlng) paméti nemaze, takze prikaz PASTE je mozné pouZit’ Pubovolny pocet krat
za sebou.

3.7 Vyvolanie,, pomocnika“ ainformacii o produkte

Pomocnik sa nachadza v menu HELP ako prikaz HELP. Po zvoleni tohto prikazu sa
nahrava subor FontEdit.hlp, ktory je si¢ast’ou dodavky k Font Editora. Tento siibor ma
podobny obsah ako je obsah tejto uZivatel’skgl priru¢ky a je ho vhodné pouZzit’ vtedy,
ked’ tato publikéacia nigje po ruke.
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UZivatel’ sa moze dozvediet® zakladné informacie o Font Editore v menu HELP a vo
vo’be ABOUT FONT EDITOR V1.0. Obsah tohto okna je zobrazeny na obr. 13.
ZruSenietohto okna sa prevedie kliknutim natla¢itko oznac¢ené GO BACK.

Info |

— Info

Computer Graphics ‘worl,
Fant E ditar
Yergion 1.0

FEI TU Kosice, Fth group, Acc. year

— Authars

Fiaztizlay Mojziz Staniglav Stofanak

Bronizlava Sinkova

Obr.13 Tie najzakladnejSie informacie o programe

3.8 Ukonéenie prace s programom

Uskutoéni sa zvolenim voPby EXIT v menu FILE. Este viak pred samotnym ukonéenim
programu font editor vykonava niekolko funkcii, pri¢om jedna z nich je pre uZivatela
obzvlast® déleZita. Font editor podobne ako pri operaciach OPEN ¢ NEW zist'uje, €i
editovany subor nebol modifikovany. Ak ano, font editor na tento fakt upozor ni sa overi
S u uZivatePa, ¢i ho nechce ulozit’. Ak ano, automaticky sa edte vyvola prikaz SAVE a
font sa ulozi na disk. Po tomto kroku editor zobrazi na obrazovku okno (obr. 14), kde sa
este raz uisti, ¢i uzivatel naozaj chce ukon¢it’ précu sfont editorom. Ak sa tdto moznost’
potvrdi, font editor konéi svoju ¢éinnost’ a program sa ukonéi. V inom pripade je mozné
font nad’algj editovat’.

Info

@ Do you really want ta terminate Font Editor 7

Obr.14 Skutoéne ukonéit’ program ?
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4. Priloha
4.1 Standardna ASCI| taburka
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K od konkrétneho znaku je mozné ziskat’ nasledovne:

Vyhlada sa x-ova a y-ova stradnica pre konkrétny znak. Je zaujimavé s vamnut, Ze
¢ida z x-oveg stradnici maju vzdy prvy znak a ¢isla z y-ove suradnice maju vzdy druhé
nulu.

Priklad:

Pre znak A je ¢idlo z x-ovegj siradnice 01 a ¢islo z y-ove suradnice 40. Spojime tieto dva
¢ida nasledovne:

40+ 01=41

Toto ziskané ¢iso je ASCII znak pismena A, ale v Hexadecimalngj sUstave. Po prevode
do decimélngj (desiatkovej) dostaneme ¢islo 65. Prevod do Sestnastkove slstavy je
nasledovny:

4*16 + 1 =65

Pri¢om za pismeno A dosadzame 10,B 11 atd’. a nakoniec za pismeno F dosadzame 15.

4.2 Pouzitie MS DOS fontu.

Bude tu popisanéiba potrebné naplnenieregistrov, ktor € st potrebné naplnit’. Potom uz
staci iba zavolat’ funkciu INT 10H, ktora tato funkciarealizuje:

Register Hodnota Vyznam
AH 11H Cido funkcie
AL 0 Funkcia: Zavedenie uzivatel’ského fontu do pamati
ES.BX adresa Adresa, kdejefontovy stibor nahratév pamati
CX ¢ido Cislo udavajtce potet nastavovanych znakov
DX offset Jeto hodnota prvého ukladaného znaku (,, First character®)
BL 0
BH ¢ido Vyska fontu (Hodnota HEIGHT)
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5. Zaver

Ponukana aplikéacia bohuzial’ neumoziiuje editovat’ klasické Windows fonty oznacené
koncovkou FON alebo TTF. Editacia TTF (TrueType fonty) fontov je vSak SirSa
problematika a editacia tychto fontov je zloZitejS§ia. Tento program je preto skér
vhodngj§i pre editovanie bud’ MS DOS fontov alebo pre editovanie Specifickych fontov
pre vlastné pouZitie. Nie je vylaéené ani editovanie Windows FNT suborov, ale
pouzivané fonty sa v systémoch Windows meng vyuZivaju a v podstate ich mdzu
vyuZivat’ iba programatori pod tymto systémom, ktory vedia, ako na to.
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