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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

1. Popis programu

Program Shark OCR Trace 1.0 dlUZi na vektorizaciu rastrovych obrazkov do vektorového
tvaru vo forméte Dxf. Ako vstup prichédza do programu vektorovy BMP obrézok, z ktorého po
spracovani vznikne vektorova podoba rastrovej prediohy. Ked’Zze program spol’ahlivo pracuje g
srastrovym, ako g vektorovym typom sOborov, mdze byt pouZity g ako jednoduchy
prehliada¢ tychto typov obrazkov. Ma dlUZit' hlavne na vektorizaciu map, vyrobeny program
bude pouzity ako ukaZzka vektorizacie mapy mesta KoSice pri spracovavani diplomove prace
snazvom GlSa implementacia GISv internete. Je spracovany ako zadanie z predmetu Systémy
pre poc¢itatovu podporu inZinierskych prac v 8k. roku 2000/2001.

2. Systémoveé poziadavky na program

Shark OCR Trace 1.0 je napisany pre operatné systémy Windows 95/98/NT/2000/ME.
Z toho vyplyvaju g systémoveé poZiadavky pre spustenie programu, ktoré viac-mengj vyplyvaju
hlavne zo systémovych poZiadaviek pre ten ktory operatny systém.
Program nepotrebuje pre spustenie nijaké iné zvladtne poZiadavky, na samotnl instalaciu
potrebuje 2 M B diskového priestorul.

3. InStalacia programu

Program Shark OCR Trace vo verzii 1.0 je spolu stouto dokumentéaciou dodany na
prilozenom CD nosi¢i. Ak chcete program naindtalovat’, vlozte indtalacné CD do CD
mechaniky aprejdite do adresara Install. Program naindtalujete ako klasickd 32-bitovu
Windows aplikaciu spustenim programu setup.exe z adresara Shark OCR Trace. Po spusteni
in&talacie prebehne sled obrazoviek, ktoré st Standardné pri indtaléacii akéhokol'vek programu
pre operacné systémy triedy Windows.

Na zaciatku V és program privita ivodnou obrazovkou:
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

obr.1: Uvodna obrazovka pri in&tal&cii programu

Po precitani zakladnych informécii o programe moZete pokracovat’ v indtalacii kliknutim na
tlacitko Next. V nasledujlicej obrazovke zadajte svoje osobné Udaje — VaSe meno a spolocnost,

pre ktoru pracujete:

xl

obr.2: Zadavanie osobnych udajov
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Po kliknuti na tlagitko Next sa indtalaény program opyta, kam sa maju naindtalovat’ stbory
potrebné pre chod aplikéacie Shark OCR Trace. Prosim vyberte adreséar, kde sa ma program
naindtalovat’. Na vybranom disku musi byt minimalne 2 M B vol'ného priestoru potrebného na
uloZenie stiborov. Standardne je vybrany adreséar C:\Program Files\Shark OCR Trace.
Pokracujte kliknutim natlagitko Next.

xl

obr.3: Vyber adreséra, do ktorého sa ma program indtalovat’

Nédedne sa indtalatny program opyta na meno, pod ktorym sa vytvori indtancia

programu v Start menu operagného systému Windows a kde bude uloZeny zéstupca programul.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

obr.4: VVyber mena pre zéstupcu programu v menu Start

Po kliknuti na tlatitko Next sa za¢ne priebeh kopirovania stborov na pevny disk
pocitata. Po skonceni indtalacie si program vytvori &tartovaciu polozku v menu Start, z ktorej
sa aplikécia bude spustat’. Program je mozné hned’ po indtalécii bez nutnosti redtartu pocitaca
spustit’ z menu Sart -> Shark OCR Trace -> Shark OCR Trace 1.0.

4. Spustenie programu a zakladné charakteristiky

Program spustime pomocou zéstupcu v Start -> Programy -> Shark OCR Trace aebo
priamo z disku z miesta, kde bol program fyzicky naindtalovany (Standardne C:\Program
Files\Shark OCR Trace\Ocr Trace.exe).

Po spusteni sa zobrazi zakladné okno aplikécie:
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

obr.5: Okno aplikéacie Shark OCR Trace

Program je takto pripraveny na pracu ainterakciu s uzivatel’om. Okno aplikécie je rozdelené na
niekol'’ko zakladnych casti:

DXF

Otvorit’ rastrovy
obrézok

vrchné menu, v ktorom sa nachadzaju hlavné ovladacie prvky pre pracu so subormi
a editaciu otvoreného stboru (copy, cut, paste)

Pavé menu, ktoré slizi navyber jednotlivych vektorovych prvkov pre kreslenie

hlavhé okno, vktorom sa nachadzau jednotlivé otvorené rastrové obrazky
Spracovavané uzivatel’'om

hlavné menu aplikécie, kde st uvedené vSetky funkcie programu

; Popis vrchného menu:

121 8 el 2
Paste \ Zoom
Otvorit’ stbor
Copy
Sprava
otvorenych
Cut okien

Ulozit' vektorovy
stibor
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Vrchné menu nam sl0zi na rychly vyber zékladnych vlastnosti programu, ¢o uZivatel'ovi
urahéuje pracu s programom. Jednotlivé ikony popisujuce operécie si Standardné vo v&sine
windows apliké&cii, takze by nemal byt problém na prvy pohl’ad pochopit’ ich funkciu.

Program pracuje s dvoma typmi stiborov:

Rastrové — (BMP), ktoré sliZia ako vstup do programu, z ktorych sa Upravami ziska
vektorovy tvar obrazku

Vektorové — (DXF), ktoré vznikni po vektorizécii aktoré je mozne s pozriet
v akomkol'vek komerénom CAD programe (AutoCAD, Microstation, Spirit, avSetky
d'alSie, ktoré vedia otvorit’ alebo importovat’ DXF formét)

Na otvorenie jednotlivych typov stborov teda slUzZia prvé dve ikony vo vrchnom menu. Po
Kliknuti sa zobrazi klasické okno na vyber siboru, sktorym chceme pracovat’. Vyberte teda

cestu k suboru, ktory chcete otvorit’ akliknite natlagitko Otvorit.

xl

Vyber cesty

—  Nazov slboru

—  Otvorenie
/ stboru

obr.6: Otvorenie suboru BMP alebo DWG

Tymto sa otvori obrézok, alebo vektorovy DXF stbor (podra toho, aky subor chcete otvérat)) a

program je pripraveny napréacu s nim.

Ikona Save dUZi na rychlglSie ukladanie vysledného vektorového siboru aje takto

pristupna kedykol'vek pocas prace sprogramom. Po kliknuti na ikonu sa automaticky uloZi

0. Rovid, S. Stofanak, 5. roénik, TU-FEI Kosice, 2000/2001 Strana 8 / 17



Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

dotergjSia praca na pevny disk atym sa urobi zdoha DXF stboru v pripade neo¢akavaného

vypadku pradu, popripade padnutia operacného systému Windows.

Trojica ikdn Cut, Copy aPaste dlUzi na klasicki manipuléciu s objektmi v systéme
Windows, kde sa vyuziva funkcia Clipboardu. Ich funkcia je Standardna a sinych aplikécii

apreto ju v tejto dokumentécii nebudeme uvadzar'.

DalSa trojica ikdn lUZi na manipuléciu s otvorenymi oknami v programe Shark OCR
Trace. Program je napisany ako aplikacia Multi Window, takZe je mozné naraz pracovat’
sviacerymi otvorenymi subormi stii¢asne. Ak nastane stav, Ze je otvorenych prilis vel'a siborov
astratite v nich prehl'ad, ur¢ite uvitate moznost' manipulécie stymito otvorenymi stbormi.
Medzi zékladné funkcie préce s oknami slUZi zarovnanie do kaskady, iba tituly okien vertikane
¢i horizontalne, ako a minimalizaciu vsetkych otvorenych okien alebo usporiadanie okien na

rovnaku Sirku.

Posledné skupina funkcii slGzZi na pracu uz s vektorovym DXF stiborom. Pri zobrazeni
vektorového tvaru méte moznost’ zmenit’ si vel'kost' pohl'adu (Zoom) na dany vektorovy tvar
obrézka. Posunom zl'ava doprava za pohl'ad zv&csuje, sprava dol'ava za zoom zmensuje. Ked’ze
S uZivatel’ méze na zaciatku préce s programom zvolit’ otvorenie dvoch typov siborov, st pri
otvoreni rastrového obrazka tieto tri funkcie znepristupnené, nakol’ko slUZia na manipuléciu len

vektoroveho typu stborul.

B; Popis Favého menu:

| _———  Standardnv kurzor
E

| — Polygdn
| —  Kruh
_L———  Obdiznik

Beziérové krivky

Lavé menu (kresliace menu) slUZi na vyber jednotlivych grafickych typov, s ktorymi sa

vykonéva samotna vektorizécia rastrového obrazka.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Jednotlivé typy objektov, s ktorymi vieme pracovat’ su:
§ Bod

Ciara

Polygbn — postupnost’ ¢iar napojenych na seba

Kruh

Obdiznik

Beziérové krivky

w w W W W

Pri vektorizécii s teda mame moznost’ zvolit’ graficky objekt, ktory najlepSie vystihuje
rastrovy origind anakreslit’ ho podrl'a prediohy.
Po vybrati akéhokol'vek néstroja na kreslenie je kurzor pripraveny ku kresleniu vybraného
objektu (naj¢astejSie bude pouzity asi polygon). Prvym kliknutim Tavym tlagitkom myS
zadame pociatocny bod polygénu. Pri pohybe mySou sa zobrazuje nad rastrovou prediohou
Ciarazadang farby (vid’ popis niZsie), ktoregf koncovy bod zadame naslednym kliknutim naravé
tlagitko mysi. Po odkliknuti mézeme zadat’ d’asi bod polygdnu, pricom pokracujeme
v posledne zadanom bode. Ak chceme ukonéit’ zadavanie polygonu, urobime tak kedykol'vek
po stlaceni pravého tlacitka mySi. Tymto je zadavanie polygénu ukoncené aprogram je

pripraveny na zadanie zaciato¢ného bodu d’alSieho polygonu.

Pri vybere ostatnych grafickych elementov je praca snimi podobna Pri vybere
obdiznika zadéavame najprv avy horny roh obdiZnika, po pohybe kurzorom my3 potom
nésledne vyberieme pravy dolny roh obdiZnika.

Pri vybere kruznice zaddvame najprv stred kruznice, po odkliknuti Tavym tlacitkom
mySi nésledne pohybom kurzora zaddvame polomer kruznice na obvode kruznice.

C; Hlavné okno:

V tomto okne sa odohrava hlavna praca s rastrovym, ¢i vektorovym obrazkom. UZivatel
s mdze na ziatku prace zvolit, ¢i otvori rastrovy (BMP), alebo vektorovy (DXF) subor
apodlra toho sa program nastavi bud’” do reZzimu vektorizécie rastrovej prediohy, alebo do
rezZimu prehliadaca DXF stboru. Pohyb otvoreného stboru v hlavnom okne je zabezpeceny
pomocou skolovacich menu na okrajoch hlavného okna, tak, ako sme zvyknuti g ud’asich

windows aplikacii.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Naviac, pri otvorenom DXF sllbore mame moznost’ si vektorovy obrazok zvacSovat alebo

zmen3ovat’ pomocou Zoom menu, ktoré bolo popisané vysSie.

D; Hlavné menu aplikéacie:

V hlavnhom menu si uvedené vSetky vlastnosti, néstroje afunkcie, sktorymi program
pracuje. Menu je roz¢lenené na skupiny funkcii, ktoré vliastnostami k sebe najviac patria a preto
je vyber apréca shlavnym menu ulahé¢eny uzZivatel'ovi ngjméa tym, Ze k nim vie pristupovat’
pohodine.

Jednotlivé skupiny funkcii si pomenované nasledovne:

a Sdbor — menu stbor obsahuje funkcie na pracu so stibormi, asice otvorenie suborov
(BMP, alebo DXF) na z&tiatku prace s programom, uloZenie siborov poc¢as prace na
pevny disk a ukonc¢enie programu Shark OCR Trace.

a Upravy — obsahuje funkcie pre pracu s Windows clipboardom — Cut, Copy a Paste. Ich
funkcia je nativna & zinych aplikécii systému Windows apreto ju nebudeme
popisovat’.

a Vektorizacia — menu vektorizacia obsahuje funkcie na samotnu vektorizaciu BMP
rastrovych obrézkov do vektorovej DXF podoby. V programe je implementovana tak
ruc¢na, ako g automatické vektorizécia rastrovych obrézkov. UZivatel’ s teda mdze na
zaCiatku préce urcit, v ktorom moéde bude pracovat’ sprogramom prave v tomto
hlavnom menu.

a Okno — menu okno obsahuje funkcie pre pracu s otvorenymi oknami v aplikécii OCR
Trace. Program je napisany ako Multiple Window Application, ¢o znamena, Ze uZivatel
s mbZe pocas prace sprogramom otvorit’ nielen jeden, ale g viacero suborov anad
nimi potom pracovat’. Aby sa praca s otvorenymi oknami ulahcila, je mozné ich pocas
préace ukladat’ v hlavnom okne programu podl’a viacerych kritérii, ato:

Kaskadne

Horizontélne

Vertikélne

Minimalizovanie vSetkych otvorenych okien

Maximalizovanie v3etkych otvorenych okien

w W W W W W

Zarovnanie okien
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

g Vlastnhosti — toto menu dlUZi na prvotné nastavenie ciest programu. Program ich
potrebuje na zCiatku prace natitat’, aby nasledne vedel, kam sa maju ukladat’ do¢asné
stibory vyvolané z menu Sibor, alebo kam sa maju ukladat’ nastavenia programu, ktoré
uzZivatel' pocas prace mdze menit. V dangj vybrang ceste (ngcastejSie je to aktudna
cesta k programu, odkial bol spusteny) sa ukladaju taktiez Sablény vytvéarané
dynamicky poc¢as prace s programom. Je preto doleZité na zatiatku akejkol'vek prace
saplikaciou Shark OCR Trace nastavit’ ngjprv cesty préave v tomto menu. Je potrebné
vybrat’ adresér, do ktorého mé dany uzivatel’ (alebo skupina uzivatel'ov) plny pristup.
Ak sa jedna o sietovy adresar, konzultujte svoje pripojenie sadministratorom Vase)
Sete.

g Farby — vtomto menu s ma uZivatel moznost vybrat' farby, ktoré pouZziva pri
manuélngl vektorizécii rastrového suboru. Nastavenie farieb vyuzijete hlavne
v pripadoch, kedy st jednotlivé rastrové predlohy réznych druhov — svetlé alebo tmavé.
Pri nastaveni farieb si mdzete teda zvolit' farbu vyslednych vektorov tak, aby boli
Citatel'né adobre viditel'né na akomkol'vek druhu rastrovej prediohy. Méate moznost’
zmenit’ nasledujUce farby:

§ Farbauzov

§ Farbaciar

xl

obr.7: Dialégové okno pre vyber farby

a Pomocnik — v nom ngjdete informacie o tvorcoch programu Shark OCR Trace.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

5. Odinstalovanie programu

Program je mozné odindtalovat’ $tandardne ako v3etky Windows aplikécie z menu Start
-> Settings -> Add & Remove Programs. V zobrazenom zozname aplikécii s ngjdeme program
Shark OCR Trace.

obr.8: Zoznam programov, ktoré sa daju odinstalovat’

Po odkliknuti na tlagitko Add or Remove sa nas deindtalacny program Unlinstall Shield

opYyta, &i chceme aplikéciu naozaj odstréanit’:

xl

obr.9: Potvrdenie, ¢i chcete naozg odinstalovat’ program
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Ak ste s isty, Ze program chcete odindtalovat’, kliknite na tla¢itko Yes. Nasledne sa
spusti odindtalovanie programu, pricom sa odstrania vSetky stbory z disku, kde bol program
naindtalovany, ako g zastupcov v menu Start. Tymto je odintal ovanie programu ukoncené.
Program ako samostatna aplikacia nekopiruje ni¢ do adresérov operaného systému Windows,

ani nevytvéra Ziadne kI'G¢e v systémovom registri.

6. Praca s programom

Sprogramom Shark OCR Trace 1.0 sa pracuje intuitivne apo precitani tejto
pouZivatel'skg prirucky by mal byt uZivatel’ schopny s programom okamZite pracovat’.

Ako priklad s uvedieme pracu programu na vektorizacii mapy mesta Kosice, ktorg rastrovée
Stvorce st dodané na priloZzenom indtalatnom CD médiu.

Otvorte program Shark OCR Trace z menu Sart -> Programy -> Shark OCR Trace
alebo priamo z disku z miesta, kde bol program fyzicky nainstalovany (Standardne C:\Program
Files\Shark OCR Trace\OcrTrace.exe). Po natartovani programu vidime okno, ako je
zobrazené a popisané v tejto dokumentacii. Ak chceme s programom pracovat’, musime mu na
zaciatku prace zadat’ cestu k tzv. Sablone, s ktorou program pracuje. Prejdite teda do hlavného
menu Vlastnosti a kliknite na poloZzku menu Nastaviz cesty. Program zobrazi malé okno s celou

Struktdrou adresarov, ako g so vsetkymi diskami, ktoré méte v systéme nainstalované.

xl

obr.10: Vyber cesty, kde sa nachadza Sabl6na programu
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Standardne sa otvori adresér, v ktorom je program fyzicky naindtalovany, ¢ize ak méate
uloZenl svoju uZivatel'sku Sablénu priamo v tomto adresari (po indtalacii je Standardna Sablona
umiestnend pri programe), staci pre potvrdenie cesty kliknlt' na tlacitko OK ambzete zacat’
pracovat. Ak méate umiestnent svoju uzivatel'ski Sabloénu na inom mieste, vyberte adresar,

v ktorom je umiestnena a kliknite na OK.

Tymto je program pripraveny na pracu. Otvorte teraz rastrovy obrézok, ktory chcete
vektorizovat'. Na indtalatnom CD je umiestnena cela rastrova mapa mesta Kosice, popiSeme

teda pracu natomto obrazku. Po otvoreni program zobrazi cely obrazok v okne aplikéacie.

xl

obr.11: Préca s programom

Teraz s vyberte nastroj z 'avého menu, s ktorym budete kredlit’.

Lavé menu ajeho funkcie st popisané podrobnejSie v tejto prirucke.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

Jednotlivé typy nastrojov, s ktorymi vie program pracovat’ su:
§ Bod

Ciara

Polygbn — postupnost’ ¢iar napojenych na seba

Kruh

Obdiznik

Beziérové krivky

w W W W W

Po vybrati néstroja méZzeme vykonavat’ kreslenie nad otvorenym rastrovym obrazkom s danym
nastrojom. Pri vybere Bodu zadavame kliknutim na lavé tlacitko mys iba body. Pri vybere
Polygénu zaddvame mySou postupne z&iatocny bod, kde polygén zatne anésledne d’alsi
(dasSie) koncové body, z ktorych sa polygdn sklad& Ukoncenie zadavania vykondme kliknutim

na prave tlacitko mysi.

Na uloZenie préace pouZijeme menu Vektorizacia -> BMP to DXF. Na vyber méme dve
moznosti:

0 automatické rozpoznavanie obrazku

0 manualne rozpoznavanie obrazku

Ak chceme ulozZit’” nami vytvorent vektorovli mapu, vyberieme manualne rozpoznavanie
obrazku anasledne uz vektorovy subor uloZzime na pevny disk. Vysledok zvektorizovaného

obrazku (¢asti mapy mesta Kosice) je vidiet” na nasledujlicom obrazku ¢.12.
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Systémy pre pocitaCovil podporu inzinierskych prac — Shark OCR Trace 1.0
Pouzivatel'ska prirucka

= Shark OCR Trace 1.0 - [D:%UsersstofitSkola’ AIP - Sujansky' | -10O] x|

=18 x|

obr.12: Vektorovy tvar ¢asti mapy mesta Kosice

Vydedny vektorovy tvar obrazku vo formate DXF je mozné otvorit’ jednak v aplikacii
Shark OCR Trace, ako g vo vSetkych programoch, ktoré vedia nardba’ s vektorovym tvarom —
napr. celarodina produktov od firmy Autodesk, Microstation, Adobe, Corel a podobne.

V oI'ba automatickeé rozpoznavanie obrazku vytvori z daného rastrového obrézku vektorovy tvar

automaticky.
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